
1. Nastaven predmet MRE@EN SOFTVER 

2. [ifra ETF083Z06 

3. Studiska programa IKI 

4. Semestar (izbornost) Zimski (izboren)  

5. Celi na predmetot Zapoznavawe so programirawe vo TCP/IP i ISO/OSI 
mre`na okolina, programirawe na nekoi od osnovnite 
mre`ni servisi, kaj satelitski i stratosferski mre`i, 
Web server, aplikaciski server, Peer-to-Peer i Grid 
strukturi, balansirawe na opteretuvaweto 

6. Osposoben za 
(kompetencii) 

Poznavawe na razli~nite na~ini za programirawe vo 
posebnite mre`ni okolini (TCP/IP, ISO/OSI, satelitski 
i stratosferski mre`i), gradba na Web server, 
aplikaciski server, Peer-to-Peer sistemi, Grid i 
strukturi, balansirawe na mre`no optovaruvawe 

7. Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

Kompjuterski mre`i 

8. Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1. Tanenbaum, A., Computer Networks, Prentice Hall, 2003. 
2. W. Richard Stevens, TCP/IP Illustrated, Volume 1 & 2 & 3, 

Addison-Wesley, 1994. 
3. Andy Oram, ed., Peer to Peer: Harnessing the Power of 

Disruptive Technologies, O'Reily, March 2001 

9. Broj na krediti 5.5 

10. Vkupen raspolo`iv fond na vreme 5 ECTS x 30 ~asa = 165 ~asa 

Raspredelba na raspolo`ivoto vreme 2+1+2 
11.1. P - Predavawa-teoretska nastava   30 ~asa 

11.2. AV - Auditorni ve`bi   15 ~asa 

11.3. LV - Laboratoriski ve`bi  30 ~asa 

1. Testovi   2 ~asa 

2. Parcijalni ispiti  5 ~asa 

3. Ispit  3 ~asa 

11.4. PZ Proverka na znaewe 

4. Doma{ni raboti 12 ~asa 

1. Proektni zada~i 18 ~asa 

11. 

11.5. SZ Samostojni zada~i 

2. Samostojni raboti 50 ~asa 

Ocenuvawe  

12.1. Posetenost na nastava (do 10 boda)   10 boda 

12.2. Parcijalni ispiti (min. 60% od vkupniot broj bodovi) 180 boda 

12.3. Ispit (min. 50% od vkupniot broj  bodovi) 160 boda 

12.4. Testovi (max. 20% od vkupniot broj bodovi))  50 boda 

12.5. Seminarski raboti (max.10% od vkupniot broj bodovi) 20 boda 

12.6. Laboratoriski ve`bi (max. 20% od vkupniot brojbodovi) 20 boda 

12.7. Proektni zada~i (max. 20% od vkupniot broj bodovi) 20 boda 

Bodovi: Ocenki:
od 180 do200 6 ({est) 

Od 201 do 225 7 (sedum) 

od 226 do 250 8 (osum) 

od 251 do 275 9 (devet) 

12. 

Zabele{ka:  
Ispitot se smeta za polo`en ako 
studentot osvoi najmalku 60% od 
vkupnio broj bodovi predvideni so 
predmetnata programa. 
Parcijalniot ispit se smeta za 
polo`en ako studentot osvoi najmalku 
30% od vkupniot broj bodovi.  od 276 do 300 10 (deset) 

13. Uslov za potpis i formalen ispit Realizirawe aktivnosti od 11.1 do 11.5 



PLANIRAWE AKTIVNOSTI ZA NASTAVNIOT PREDMET MRE@EN SOFTVER 

 

Predavawa - teoretska nastava Auditorni i laboratoriski ve`bi ned 
ela ~asa tema ~asa tema 

1 Na~ini na programirawe vo TCP/IP okolina 
I. 2  Programirawe vo TCP/IP okolina 

2 Zapoznavawe so programirawe vo TCP/IP okolina 

1 Primeri na programirawe vo TCP/IP okolina 
II. 2 Programirawe vo TCP/IP okolina 

2 Razrabotka na primeri so programirawe vo TCP/IP okolina 

1 Programirawe vo ISO/OSI okolina 
III. 2 Programirawe vo ISO/OSI okolina 

2 Primeri na programirawe vo ISO/OSI okolina 

1 Razliki pri programirawe vo satelitski i stratosferski mre`i 
IV. 2 Programirawe kaj satelitski i stratosferski mre`i 

2 Rabota na programirawe kaj satelitski i stratosferski mre`i 

1 Softver za me|umрежнo povrzuvawe 
V. 2 Me|umre`no povrzuvawe (internetworking) i obezbeduvawe na kvalitet na uslugi 

2 Simulacija na me|umre`no povrzuvawe 

1 Detaqi na bezbednosni apekti kaj mre`niot softver 
VI. 2 Bezbednosni apekti kaj mre`niot softver 

2 Razrabotka na bezbednosni apekti kaj mre`niot softver 

1 Primeri na DNS, NIS, DHCP. Internet Directory концепт, LDAP 
VII. 2 Сервиси: DNS, NIS, DHCP. Internet Directory концепт, LDAP 

2 Razrabotka na DNS, NIS, DHCP. Internet Directory концепт, LDAP 

1 KONSULTACII; PARCIJALEN ISPIT 
VIII.  PARCIJALEN ISPIT 

2 KONSULTACII; PARCIJALEN ISPIT 

1 Primeri na Web serveri  
IX. 2 Dizajn na Web server 

2 Razgleduvawe na Web serveri 

1 Detaqi na Web serveri i aplikaciski serveri 
X. 2 Dizajn na Web server; Dizajn na aplikaciski server 

2 Razrabotka na Web serveri i aplikaciski serveri 

1 Na~ini na rabota na aplikaciski serveri 
XI. 2 Dizajn na aplikaciski server 

2   Primeri na aplikaciski serveri 

1 Razrabotka na detaqi na Peer-to-Peer (P2P) aplikacii 
XII. 2 Dizajn na Peer-to-Peer (P2P) aplikacii 

2 Primeri na Peer-to-Peer (P2P) aplikacii 

1 Primeri na ostanati mre`ni servisi 
XIII. 2 Ostanati mre`ni servisi i aplikacii 

2 Razrabotka na ostanatite mre`ni servisi 

1  Tehniki za dizajn na Grid strukturi 
XIV. 2 Dizajn na Grid strukturi  

2 Simulacija na Grid strukturi 

1 Tehniki na balansirawe na opteretuvaweto 
XV. 2 Balansirawe na opteretuvaweto 

2 Simulacija na balansirawe na opteretuvaweto 

Zbir 30  45  

 


