1.| HactaseH npeavet [Tporpamupame Ha crierujaaHi eheKTH U BUJEO UTPH
2.| Wndpa ETF084Zz07
3.| Ctyancka nporpama UK
4] Cemectap (u3bopHocCT) 3UMcKu (u36opeH)
5.| Llenn Ha npegmeToT 3arnosHasar-e co ocHosHMe Ha 8udeo uspume
6.| OcnocobeH 3a [Mpoepamupare Ha OCHOBHU ariukauyuu 3a eudeo uzspu
(komneTeHuMN)
7.| YcnoB 3a 3anvwyBane
Ha npeéameTor Komnjymepcka epachbuka
8] OcHoBHa nuTepaTtypa 1. Dawson M., Beginning C++ game programming, Premier Press,
(0o 3 Hacnosw) 1990, ISBN: 1-59200-205-6
2. FoleyJ.D.,van Dam A., Feiner S.K., Hughes J.F., Computer
Graphics principles and practice, Addison-Wesley Publishing
Company, 1996
9. bpoj Ha kpeanTn 5
10.| BkyneH pacnonoxwus ¢oHa Ha Bpeme 5 ECTS x30 vaca = 150 vaca
11| Pacnpepenba Ha pacnonoxmnsoTo Bpeme 2+1+2
11.1. | 7- lMpedasara-meopemcka Hacmaea (15 Hedernu X 2 30 vaca
vaca)
11.2. | JIB - Jlabopamopucku eex6u (15 Hedenu x 2 4aca) 30 vaca
11.3. | AB- AydumopHu gexbu, koHcynmauyuu (15 x 1 4aca) 15 yaca
11.4. | CY- CamocmojHo yyere 70 qyaca
11.5. | 13- lMposepka Ha 3Haere (2 X 2 + 2 x 0.5 vaca) 5 vaca
11.6. | C3- CemuHapcku pabomu, camMocmojHu 3adadyu 15 yaca
12 OueHyBate H
12.1. | lTocemeHocm Ha Hacmaea Ao 10 60da 0 6oda
12.2. | MNapyujanHu ucnumu (2 x 100 60da) 200 600a
12.3. | Tecmosu (2 x 10 600a) 20 600a
12.4. | CemuHapcku pabomu u camocmojHu 3adayu 60 600a
12.5. | Jlabopamopucku sexbu 20 600a
3abenelLuka: OueHku:
00 180 do 205 60da 6 (wecm)
00 206 do 230 7 (cedym)
00 231 do 255 8 (ocym)
00 256 do 280 9 (0esem)
00 281 do 300 10 (6ecem)
13, Ycnos 3a noTnnc n popmaneH ncnut Peanusuparu akmusHocmu: 00 11.1 o 11.5




MMAHUPAHE AKTUBHOCTW 3A HACTABHUOT MPEAMET IIporpamupame Ha CriennjanHu epeKTH U BUIEO UTPU

lMpenaBama - TeopeTcka HacTaBa

AyanTtopHu 1 nabopaTopuckn Bexom

Hep
ena | yaca Tema yaca Tema
. . . 1 3ano3HaBam€e CO HajcTapuTe Urpy N HUBHW KapakTEPUCTUKN
. 2 Bosea. NctopwjaT 1 pa3soj Ha komnjyTepckute urpu
2 EmynaTopu Ha urpu
) . 1 OcHoBHa nporpamcka noApLuka 3a nporpamvpake Ha urpu
II. 2 TaKkcoHOMMja Ha UrpUTE U OCHOBHM KOHLENTM Ha KOMMjyTEPCKUTE Urpu
2 Peanusupare Ha egHoCTaBHM Nporpamu
1 Mpernen Ha Nnporpamu 3a aBaHTypu
. 2 Mporpamu 3a reHepupake Ha e4HOCTaBHU MHTEPAKTUBHU NPUKA3HU.
2 Mporpamuparse Ha egHOCTaBHW NporpamMu 3a aBaHHTYpU
1 3ano3HaBare Co Nporpamu 3a reHepvpake Ha crnyyajHu 6poesu
V. 2 leHepuparse Ha criyyajHn 6poesu 1 urpu 6asmpann Ha cny4ajHu 6poesm 2 Mporpamuparse Ha Urpn co HyMepUYKM 1 TEKCTyarnHu BpegHocTy 6asvpaHu
Ha cny4yajHu 6poeBm
1 Mporpamuparse Ha KOHTPONHWUTE YpPeau 3a Urpu
V. 2 KoHTponHu ypeam 3a urpu porp i P yp P
2 Mporpamu co TacTaTypa, ryLlew 1 nanka 3a urpu
1 3anosHaBame co STL bubnmoTtekata 1 HEj3UHUTE MOXHOCTM 3a
VI. 2 STL 6ubnumoTeka v Hej3rHa NpUMeHa 3a nporpamupame Ha urpu nporpaMmpar-e Ha urpu
2 KopucTetse Ha STL 6ubnuoTtekaTa 3a nporpammparse Ha urpu
. 1 Wrpu Ha Tabna
VII. 2 BrpagyBane Ha nHtenureHuuja Bo nrpn
2 Mporpamupatrse Ha urpaTa - Tuk -Tak - To
. 1
VIIL. 2 MapuwjaneH nenut 2
1 3ano3HaBare Co MeToaonorvjaTa Ha OCHOBHUTE UIrPU CO KapTu
IX. 2 Wrpu co kaptun
2 Mporpamu 3a mellame, Aenere 1 onpeaenyBame Ha cTpaTerum 3a urpu
1 padunyku pyTvHM 3a Nporpammparbe Ha Urpu
X. 2 OcHoBHa rpacuka 3a urpm pacp Py porp i P
2 Mporpamupatrse Ha urpaTta TeTpuc
. . 1 Mo3nunoHnpatrse 1 aBuXere
XI. 2 OcHoBM Ha aHMMauvjaTa co GuTManupaHu CnvK1 1 CnpajtTosmn -
2 Mporpamuparse co crnpajTosu
) ) 1 Pab6ora co cnpajtoBu
XIl. 2 [n3ajHuparse Ha aHMMKUpaHKu cnpajToBn -
2 [Mporpamupare Ha aHMMpaHn ABMXEHa CO CNpajToBM
1 M3BegyBare 1 KOHTpOma Ha 3By4HUTE edeKTn 1 My3unkaTt
X1, 2 3By4YHU edpeKTU U My3uKa v - P Y ® Y
2 CuHxpoHu3aumja co rpacukaTa
1 Mpernen Ha akTyenHu nrpu
XIV. 2 Mpumepn Ha urpu P - Y P
2 [emoHcTpauuja Ha akTyernHu urpu
1
XV. 2 MpepaBane no nsdop (MeHaleprpare Ha NPOEKTY 3a Urpw) 2
36up | 30 45




